


SHU-TE University　               　Class schedule（2011） 

Semester 
 
Course 

First Year（2011～2012）  Second Year（2012～2013）  Third Year（2013～2014）  Fourth Year（2014～2015） 
Total 
Credits First 

Semester 
Credi
ts 

Second 
Semester 

Credit
s 

First 
Semester 

Credits
Second 
Semester 

Credits
First 

Semester 
Credits

Second 
Semester 

Credits
First 

Semester 
Credits

Second 
Semester 

Credits 

Common 
Requirements 

Chinese Writing SkillsⅠ 3 
Chinese Writing 

SkillsⅡ 
3  EnglishⅠ  2  EnglishⅡ  2 

Multi‐presentation of 
Arts 

2  Culture and Life  2         

28 

Basic EnglishⅠ  0  Basic EnglishⅡ  2 
Democracy and 
Rule of Law 

2  Human and Nature  2 
Affective Liberal 

Education 
2 

Affective Liberal 
Education 

2         

Physical Education  0  Physical Education  0 
Affective liberal 

education 
2 

Affective liberal 
education 

2                 

Service Leadership 
Education 

0 
Service Leadership 

Education 
0 

Physical 
Education 

0  Physical Education  0                 

Introduction to 
Computer 

2                             

Required 
Courses of college 

   

Arts and 

Humanities 

historical view 

2 

Shape 

Aesthetics 

 

2      Cultural Economics  2             

6                                

Interdisciplinary and 
University Education 

2 
Creative Thinking 
and Problem 

Solving 
2                         

Required 
Courses 

Basic Design (I)  3  Basic Design (II)  3 

Animation and 

Game Design 

(I) 

3 
Animation and Game 

Design (II) 
3 

Animation and Game 

Design in Advance (I)
3 

Animation and Game 

Design in Advance (II) 
3 

Design Project 

(I) 
3 

Design Project 

(II) 
3 

64 

3D Graphic Design  3  Animation Design  3 
Digital Media 

Design (I) 
3 

Digital Media Design 

(II) 
3 

Digital Media Design in 

Advance (I) 
3 

Digital Media Design in 

Advance (II) 
3 

Industrial Case 

Study 
2 

Professional 

Certificate 
0 

Painting and Color 
Interaction in Practice

3 

Creative Design 
and Expression 
Techniques 

3         
English for Special 

Purposes (ESP) 
2  Project Planning  2         

Animation and Game 
Design in Theory and 

Practice 
2 

Creative Thinking 
and Problem 

Solving 
2                         

Multi‐Media Design  2 

Multi‐Media and 
its 

Implementations 
2                         

Interdisciplinary Science 
Studies and 

Undergraduate 
Education 

 

2                             

Elective courses 

Digital Photography and 

Image Processing 
2 

Game Marketing in 

Theory and 

Practice 

2 
Digital 

Illustration 
2  Digital Cartoon Design 2  CG Animation  2  Interactive Animation  2 

Information 
Security and 
Intelligence 
Property 
Protection 

2 
Writing a 

Project 
2 

54 

Dramatic Composition 2  Storyboard Design  2  3D Character  2  3D Scenes Design  2  3D Motion Capture in  2  3D Motion Capture and  2  Exhibition  2     



Design  Practice  its Implementations  Design and 
Portfolio 
Design 

   
Digital Audio 

Broadcasting (DAB) 
2  Digital music 2 

Interactive Media 

Design 
2  Virtual Reality (VR)  2 

Augmented Reality   

(AR)   
2         

       
Game Design 
for Mobile 

Phone in Basic
2 

Game Design for 
Mobile Phone in 

Practice 
2 

Game Design for 
Mobile Phone and Web 

in Practice 
2 

Game Design for Mobile 
Phone and Web in 

Advance 
2         

       

Video and 

Audio 

Composition 

for Movie   

2 
Special Effects for 

Movie 
2 

Digital Arts and 

Aesthetics 
2 

International Design 
Workshop 

2         

Note  Graduate credit：134 
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